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Resumen

Los desarrollos de software de gran escala y las arquitecturas de software han concentrado la mayor atencion en la tltima
década incluyendo grandes compaiiias y pequefias firmas de software en el mundo. Ha crecido el reconocimiento de la
importancia del disefio y organizacion del sistema previo a la construccion como asi tambien de principios de disefio, de
desarrollo y patrones reusables.

S1 bien se desarrollan herramientas para facilitar el disefio, frameworks para potenciar el reuso, y se utilizan patrones de
disefo para la construccion de sistemas, desafortunadamente el nimero de proyectos que fracasa es alto.

Lo expuesto ocurre, entre otros motivos, por no definir en la etapa inicial del proyecto una arquitectura que permita
cumplir con los requerimientos no funcionales y que acompafie el desarrollo para asegurar la calidad y maximizar la

<
O
j—
<
=
14
O
LL
=
LL]
-
<
O
-
O
n

productividad.

Lineas de Investigacion

En este trabajo se investigan arquitecturas de
aplicaciones enterprise y su relacion con el ciclo de
vida de un proyecto, como asi tambien
metodologias que permitan optimizar la elaboracion
del producto en desarrollo.

Trabajos Realizados

Analisis de arquitecturas de aplicaciones enterprise
Definicion de una metodologia que se adapte a este
tipo de aplicaciones.

Presentacion de una arquitectura modelo.
Presentacion de un caso de estudio de referencia en
donde lametodologia fue aplicada exitosamente.
Presentacion de decisiones técnicas aplicables a
numerosos contextos.

Conclusiones

Es necesario sostener una metodologia de trabajo a
lo largo del proyecto que garantice el reuso y la
productividad. Para ello es imprescindible entre
otras consideraciones disponer en la etapa inicial del
proyecto de un equipo que defina la arquitectura del
sistema para cubrir los requerimientos no
funcionales y dar soporte a los funcionales; y
durante el desarrollo mantener ese equipo para que
brinde una implementacion de la arquitectura y haga
evolucionar la misma. Esta implementacion se
concreta a traveés de los frameworks y patrones de
disefio que potencian el reuso y facilitan el disefio y
la construccion.

Trabajos Futuros

Profundizar e implementar los frameworks
propuestos como parte de la implementacion de la
arquitectura del caso de estudio.

Adaptar la metodologia definida para equipos mas
chicos que el equipo de desarrollo del caso de
estudio.

Transferencia tecnoldgica a la industria de la
metodologia definida y de las decisiones técnicas de
arquitectura propuestas.
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